DESCOPERA

ConnecTM
Career-Connected Learning at UVT




CAREER-CONNECTED LEARNING

Proiecte colaborative de
cercetare empiricq, cu obiective
de informare a publicului larg

Parteneriate strategice cu
organizatii publice si private din
domenii diferite

invétare practicé, experientialg,
dupd modelul Reflective &
Collaborative Learning

ConnecTM




CINE PARTICIPA? camect

Studenti Proiecte

100+ 20+

Cursuri Ani de studiu
Introducere in Stiinta Retelelor Anul |
Analiza Datelor Digitale Anul I

Partenerii din toate editiile ConnecTM

Facultatea de Stiinte Politice, Filosofie si Spotlight Heritage of Timisoara
Stiinte ale Comunicarii MV Sci Art

Fundatia Comunitard Timisoara eQuiVox

Strategia de Transformare Digitald si Smart City  Centrul de Proiecte Timisoara
FAgadras Research Institute Ceau! Cinema

Centrul de Transfuzie Sanguind Timisoara
ZenLand Massage Therapy

Maven?/ Network Research Inc.

Women in Data Science CEE




UNIVERSUL CONNECTM ConnecTM

2. Platforme digitale

Awarded projects

1.Catalog de prezentare pentru angajatori

MARVEL UNIVER
WOoRK NETWORK THEMATIC NETWORK
iy

i
Thromnes

Students Ready to Work

ConnecTM

KATA.LOG

Kata - O lupta imaginara cu mai muiti adversari
Log - Inregistrarea scrisd a unei calatorni, a unei pericade de timp sau a unui

3. Expozitie de vizualizari de date




CUI NE ADRESAM? Somecn

1.Alegeti teme de interes pentru voi
2.Participati la expozitie cu proiectul de seminar

3.Apareti pe platforma ConnecTM si in Katalog

1. Aflati ce invatd studentii de la Stiintele Comunicdrii
Angajatori 2.CQutati tineri cu abilitdti analitice demonstrate

3.Adoptati un proiect de cercetare

1.invatati despre teme actuale din cercetdrile studentilor

2.Descoperiti informatii interesante despre lumea digitald

3.Distribuiti proiectele si resursele reutilizabile celor interesati




FACTORI CHEIE o=

Educatia, online sau offline, e valoroasa pentru tineri

KB invatare

Invatare reflexiv-colaborativd, pe tot
parcursul semestrului, cu accent pe
teorie si practicg, folosirea noilor
tehnologii si documentare profundd

B creativitate

Spiritul creativ de cercetare si
comunicare a stiintei, prin utilizarea
noilor tehnologii si a principiilor de
design thinking

B Experients

Career-connected learning, accent
pe competente de specialitate si
transversale, pentru construirea unui
portofoliu profesional competitiv pe
piata muncii

3 impact

Impact social mdasurabil, prin
activitati de comunicare stiintificg,
mobilizare si community-building,
orientate spre beneficiari real




EFECTUL UNUI SEMESTRU IMPREUNA cirecr

Studenti care ajung in

I 1 Dintre strudenti beneficiazd de
vizibilitate in fata potentialilor angajatori

Q Studenti premiati
36%

$ Proiecte finantate in comunitate
AR TN
000 3
0O 0OA

T Valoare proiecte finantate
27,000

euro

Best Projects and

@ Student Awards



EXEMPLE PROIECTE PREMIATE

Best Student Award

IANIS RUSITORU

For the entire
network data & research octivity

Best Project
Communication

PUBLIC EDUCATION DATA

Andreea Niverschi-Chirilescu,
loana Sévoiu & Timotei Paraschivu

Best Data &
Research Project

COVID-19 DATA

Cristina Danilet, Mara lacob
& Larisa Bosica

Best Project
Presentation

PUBLIC SPENDING DATA

Elisabeth Varvarei & Claudiu Caruceru

Best Book Analysis

MARVEL UNIVERSE
NETWORK

Mihai lonescu, Amira Kalasli,
Cosmin Muntei, David Olteanu
& Alexandra Teixeira

Best Documentation
and Impact Project

AIR QUALITY DATA

Roxana Leaha & Lorena Davidesc

Best Research
Communication
Project
CIVIL SOCIETY MAPPING
LUGOJ

Mihai Stef, Diona Strejeru
& Luiza Toma

Best Data
Visualization Project

TOURISM DATA

Miruna Lucan & Teodora Hanes

Best Social Media
Analysis

BEAUTY INFLUENCERS
NETWORK

Bianca Samartinean & lonela Ursatanu

Best Video Game
Analysis
MIDDLE EARTH -
SHADOWS OF WAR
NETWORK

Cristina Sandu, Carslina Ursache
& Bogdan Raicu

ConnecTM

Best Documentation
and Impact Project

THEMATIC NETWORK
CYCLING

Raphael Bartulov, Laura Ciobotaru,
Rares Mot & Ariana Nita

Best Research
Communication
Project

THEMATIC NETWORK
URBAN MOBILITY

Alexandra Sava, Marius Simina
& Alexandru Tétueu

Best Comparative
Project

WATER QUALITY DATA

Bionca S@mdrtinean, lonela Ursdpanu
& Denisa Popowici

Best Book Analysis

GAME OF THRONES
NETWORK

Daria Dan, Sasha Déarzu
& Roberta Eremia

Best Video Game
Analysis

MINECRAFT
NETWORK

Lorena Davidese, Roxana Leaha
& Andrei Mihaila




ConnecTM

Lansarea Oficiald

Vineri, 25 octombrie, ora 18:00, hol et. 1,
Bd. Vasile Parvan 4
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